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1. Цели и задачи дисциплины

1.1. Цели дисциплины
Научить будущего специалиста строить современные графические системы, применять ме-

тоды отображения графической информации в двумерном и трехмерном пространстве, програм-
мировать алгоритмы компьютерной графики

1.2. Задачи дисциплины
– - изучение математических и алгоритмических основ компьютерной графики;
– - изучение алгоритмов растровой графики; представления пространственных форм: гео-

метрических преобразований;
– -  алгоритмов  удаления  скрытых  линий  и  поверхностей;  определения  затененных

участков;
– - изучение методов создания реалистических трехмерных изображений;
– - знакомство с аппаратными средствами компьютерной графики (средства ввода и визу-

ализации изображений; архитектура графических систем и т.п.)

2. Место дисциплины в структуре ОПОП
Дисциплина «Компьютерная графика» (Б1.Б.12) относится к блоку 1 (базовая часть). 
Предшествующими дисциплинами, формирующими начальные знания, являются: Инфор-

матика, Математика. 
Последующими дисциплинами являются: Геометрическое моделирование.

3. Требования к результатам освоения дисциплины
Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих компетенций: 
– ОПК-5 способностью решать стандартные задачи профессиональной деятельности на

основе информационной и библиографической культуры с применением информационно-комму-
никационных технологий и с учетом основных требований информационной безопасности;

В результате изучения дисциплины обучающийся должен:
– знать математические  основы  компьютерной  графики,  алгоритмические  основы

компьютерной графики, основные форматы файлов компьютерной графики, аппаратные средства
компьютерной графики 

– уметь разрабатывать собственные программные комплексы пространственной графики,
используя средства компьютерной графики, эффективно применять средства программирования с
использованием объектно-ориентированных сред для успешной реализации аппаратно-программ-
ных модулей графических систем и разработки модели компонентов информационных систем и
модели интерфейсов «человек – электронно-вычислительная машина» 

– владеть технологиями  создания  программных  модулей  компьютерной  графики,
способностью брать на себя ответственность за результаты работы по разработке графических
файлов 

4. Название разделов (тем) дисциплины 

Названия разделов дисциплины

3 семестр

1 Из истории графических изображений. Метод проекций

2 Точка. Прямая. Взаимное положение прямых

3 Плоскость. Взаимное положение прямой и плоскости, плоскостей

4 Способы преобразования комплексного чертежа. Поверхности

5 Основные правила оформления чертежей

6 Изображения. Нанесение размеров

7 Наглядные аксонометрические изображения

2



8 Соединения. Деталирование

3
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