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1. Цели и задачи дисциплины

1.1. Цели дисциплины
Целью дисциплины «Компьютерная графика» является изучение математических и алгорит-

мических основ компьютерной графики, а также освоение средств разработки программного обес-
печения для визуализации реалистичных изображений сложных трехмерных сцен. 

1.2. Задачи дисциплины
– сформировать взгляд на компьютерную графику как на систематическую научно-прак-

тическую деятельность, носящую как теоретический, так и прикладной характер; 
– сформировать базовые теоретические понятия, лежащие в основе компьютерной графи-

ки, освоить особенности восприятия растровых и векторных изображений; 
– дать представление о методах геометрического моделирования; 
– научить практическому использованию алгоритмов и методов компьютерной графики

при проектировании пользовательских интерфейсов программных систем. 

2. Место дисциплины в структуре ОПОП
Дисциплина «Компьютерная графика» (Б1.Б.19) относится к блоку 1 (базовая часть). 
Предшествующими дисциплинами, формирующими начальные знания, являются: Инфор-

матика и программирование. 
Последующими дисциплинами являются: Геоинформационные системы.

3. Требования к результатам освоения дисциплины
Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих компетенций: 
– ОПК-1 владением основными концепциями, принципами, теориями и фактами, связан-

ными с информатикой;
В результате изучения дисциплины обучающийся должен:
– знать историю развития компьютерной графики; виды компьютерной графики, области

их применения; способы хранения графической информации; основные принципы компьютерной
графики. 

– уметь разрабатывать графические приложения и пользоваться специальными процеду-
рами и функциями графических библиотек. 

– владеть методами создания реалистических трехмерных изображений. 

4. Название разделов (тем) дисциплины 

Названия разделов дисциплины

5 семестр

1 Основные понятия компьютерной графики.

2 Математические основы компьютерной графики.

3 Базовые вычислительные и растровые алгоритмы.

4 Методы и алгоритмы трехмерной графики.

5 Кривые и криволинейные поверхности.

6 Графическое программирование.

7 Выполнение курсового проекта / работы 

2
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