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1. Цели и задачи дисциплины

1.1. Цели дисциплины
Основная цель курса — научить будущего выпускника строить современные графические

системы с учетом тенденции развития электроники, вычислительной техники и информационных
технологий, создавать и применять современные средства выполнения и редактирования изобра-
жений и чертежей и подготовки конструкторско-технологической документации, применять мето-
ды отображения графической информации в двумерном и трехмерном пространстве, программиро-
вать алгоритмы компьютерной графики, использовать методы компьютерной графики для разра-
ботки подсистем визуализации систем автоматизированного управления технологическим процес-
сом

1.2. Задачи дисциплины
– изучение математических и алгоритмических основ компьютерной графики;
– изучение алгоритмов растровой и векторной графики; представления пространствен-

ных форм: геометрических преобразований, алгоритмов удаления скрытых линий и поверхностей;
определения затененных участков;

– изучение методов создания реалистических трехмерных изображений;
– изучение методов построения и редактирования изображений и чертежей;
– знакомство с аппаратными средствами компьютерной графики (средства ввода и визуа-

лизации изображений, архитектура графических систем и т.п.)
– изучение основ построения средств выполнения и редактирования изображений и чер-

тежей и подготовки конструкторско-технологической документации.

2. Место дисциплины в структуре ОПОП
Дисциплина  «Компьютерная  графика»  (Б1.В.02.12)  относится  к  блоку  1  (вариативная

часть). 
Предшествующими дисциплинами, формирующими начальные знания, являются: Матема-

тика, Физика, Информатика, Программирование. 
Последующими дисциплинами являются: Автоматизированные комплексы распределенного

управления.

3. Требования к результатам освоения дисциплины
Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих компетенций: 
– ПК-1 способностью собирать и анализировать исходные информационные данные для

проектирования технологических процессов изготовления продукции, средств и систем автомати-
зации, контроля, технологического оснащения, диагностики, испытаний, управления процессами,
жизненным циклом продукции и ее качеством; участвовать в работах по расчету и проектирова-
нию процессов изготовления продукции и указанных средств и систем с использованием совре-
менных информационных технологий, методов и средств проектирования ;

В результате изучения дисциплины обучающийся должен:
– знать -  математические  основы  компьютерной  графики;  -  алгоритмические  основы

компьютерной графики; - основные принципы построения изображений и чертежей; - основные
форматы файлов компьютерной графики; - аппаратные средства компьютерной графики - совре-
менные средства выполнения и редактирования изображений и чертежей и подготовки конструк-
торско-технологической документации 

– уметь - разрабатывать собственные программные комплексы пространственной графи-
ки,  используя  средства  компьютерной  графики;  -  применять  пакеты программ для  построения
изображений и чертежей: - эффективно применять средства программирования с использованием
объектно-ориентированных сред для успешной реализации аппаратно-программных модулей си-
стем автоматизированного управления технологическим процессом 

– владеть -  технологиями создания программных модулей компьютерной графики для
построения изображений и чертежей; - способностью брать на себя ответственность за результаты
работы по разработке графических файлов. 
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4. Название разделов (тем) дисциплины 

Названия разделов дисциплины

4 семестр

1 История, предмет, приложения компьютерной графики

2 Алгоритмические основы компьютерной графики

3 Математические основы компьютерной графики

4 Стандартизация и аппаратные средства компьютерной графики
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