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1. Цели и задачи дисциплины

1.1. Цели дисциплины
Изучить процесс разработки программного продукта с применением современных техноло-

гий: от появления проблемы до выпуска готового ПО с комплектом технической документации.

1.2. Задачи дисциплины
– Изучить основные этапы разработки ПО, понимать цели, задачи и конечный результат

каждого этапа разработки ПО. 
– Освоить современные инструменты написания, тестирования, поддержки и оптимиза-

ции программного кода на языке С#. 
– Изучить современные методологии работы в команде, командные роли. 
– Изучить необходимые инструменты для организации процесса разработки программ-

ных продуктов.

2. Место дисциплины в структуре ОПОП
Дисциплина «Новые технологии в программировании» (Б1.В.ДВ.6.1) относится к блоку 1

(вариативная часть). 
Предшествующими дисциплинами, формирующими начальные знания, являются: Програм-

мирование, Объектно-ориентированное программирование. 
Последующими дисциплинами являются: Основы разработки САПР.

3. Требования к результатам освоения дисциплины
Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих компетенций: 
– ОПК-2 способностью осваивать методики использования программных средств для ре-

шения практических задач;
– ПК-2 способностью разрабатывать компоненты аппаратно-программных комплексов и

баз данных, используя современные инструментальные средства и технологии программирования;
В результате изучения дисциплины обучающийся должен:
– знать Шаблоны пользовательского поведения; основные инструменты для организации

процесса разработки ПО; основные паттерны проектирования ПО; виды тестирования ПО; основ-
ные этапы разработки ПО; командные роли; существующие методологии разработки ПО. 

– уметь Работать с системой контроля версий; составлять UML диаграммы проектируе-
мой системы; тестировать разрабатываемое ПО на различных уровнях; составлять план на разра-
ботку ПО в соответствии с этапами разработки; составлять техническое задание; проектировать
пользовательские интерфейсы как на уровне прототипа, так и на уровне готового приложения. 

– владеть Средой разработки ПО Microsoft Visual Studio актуальной версии; инструмен-
тами разработки пользовательских интерфейсов; нотациями для документирования программных
систем (IDEF, UML,  ЕСКД блок-схемы);  средствами написания  модульных тестов;  паттернами
проектирования программных систем; методами рефакторинга программного кода; процессом раз-
работки ПО при использовании системы контроля версий. 

4. Название разделов (тем) дисциплины 

Названия разделов дисциплины

6 семестр

1 Процесс создания программного обеспечения

2 Разработка технического задания

3 Командные роли в проекте

4 Методологии разработки ПО

5 Разработка пользовательского интерфейса

6 Разработка проектной документации
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7 Техники написания и поддержки программного кода

8 Тестирование ПО

9 Программное и информационное обеспечение процесса разработки
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