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1. Цели и задачи дисциплины

1.1. Цели дисциплины
обучение студентов основам объектно-ориентированного проектирования и программирова-

ния в современных средах разработки ПО

1.2. Задачи дисциплины
– - получение знаний и практических навыков в области проектирования и разработки

объектно-ориентированных программ
– - получение представления о предпосылках возникновения объектно-ориентированного

программирования и его месте в эволюции парадигм программирования
– - изучить принципы объектно-ориентированного проектирования и программирования
– - научиться разрабатывать объектно-ориентированные программы на языке Си++ с при-

менением библиотеки классов STL

2. Место дисциплины в структуре ОПОП
Дисциплина «Объектно-ориентированное программирование» (Б1.Б.03.08) относится к бло-

ку 1 (базовая часть). 
Предшествующими дисциплинами, формирующими начальные знания, являются: Инфор-

матика. 

3. Требования к результатам освоения дисциплины
Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих компетенций: 
– ОПК-5 способностью использовать основные приемы обработки и представления экс-

периментальных данных ;
– ОПК-6 способностью осуществлять поиск, хранение, обработку и анализ информации

из различных источников и баз данных, представлять ее в требуемом формате с использованием
информационных, компьютерных и сетевых технологий ;

В результате изучения дисциплины обучающийся должен:
– знать принципы  объектно-ориентированного  анализа  и  проектирования,  основы

объектно-ориентированного подхода к программированию; 
– уметь проводить объектную декомпозицию предметной области, писать в современных

средах  разработки  объектно-ориентрованные  программы,  использовать  объектно-ориентирован-
ные библиотеки классов при разработке ПО; 

– владеть основными приемами объектно-ориентрованного программирования на языке
Си++, навыками использования библиотеки классов STL. 

4. Название разделов (тем) дисциплины 

Названия разделов дисциплины

5 семестр

1 Возможности Си++

2 Объекты и классы

3 Контейнерные классы

4 Производные классы

5 Виртуальные функции

6 Теоретические основы объектно-ориентированного программирования

7 Технология ООП программирования

8 Объектный подход к разработке программных средств
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