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1. Общие положения

1.1. Цели дисциплины

Ознакомление  обучающихся  с  основными  методами  и  технологиями  разработки1.
программного обеспечения.

1.2. Задачи дисциплины

Ознакомление с основными технологиями разработки программного обеспечения.1.
Изучение средств моделирования программных систем.2.
Освоение технологий тестирования и контроля качества программного обеспечения.3.

2. Место дисциплины в структуре ОПОП

Блок дисциплин: Б1. Дисциплины (модули).
Часть блока дисциплин: Обязательная часть.
Модуль дисциплин: Модуль направления подготовки (hard skills – HS).
Индекс дисциплины: Б1.О.02.03.
Реализуется  с  применением  электронного  обучения,  дистанционных  образовательных

технологий.

3. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с
индикаторами достижения компетенций

Процесс  изучения  дисциплины  направлен  на  формирование  следующих  компетенций  в
соответствии с ФГОС ВО и основной образовательной программой (таблица 3.1):

Таблица 3.1 – Компетенции и индикаторы их достижения
Компетенция Индикаторы достижения компетенции

Универсальные компетенции
- -

Общепрофессиональные компетенции
ОПК-2. Способен
разрабатывать
оригинальные
алгоритмы и
программные средства,
в том числе с
использованием
современных
интеллектуальных
технологий, для
решения
профессиональных
задач

ОПК-2.1. Знает современные информационно-коммуникационные и
интеллектуальные технологии, инструментальные среды, программно-
технические платформы для решения профессиональных задач

ОПК-2.2. Умеет обосновывать выбор современных информационно-
коммуникационных и интеллектуальных технологий, разрабатывать
оригинальные алгоритмы и программные средства для решения
профессиональных задач

ОПК-2.3. Владеет методами разработки оригинальных программных
средств с использованием современных информационно-
коммуникационных, в том числе и интеллектуальных технологий, для
решения профессиональных задач

ОПК-4. Способен
применять на практике
новые научные
принципы и методы
исследований

ОПК-4.1. Знает общие принципы исследований, методы проведения
исследований
ОПК-4.2. Умеет формулировать принципы исследований, находить,
сравнивать, оценивать методы исследований
ОПК-4.3. Владеет методами проведения исследований для решения
практических задач профессиональной деятельности
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ОПК-5. Способен
разрабатывать и
модернизировать
программное и
аппаратное
обеспечение
информационных и
автоматизированных
систем

ОПК-5.1. Знает современное программное и аппаратное обеспечение
информационных и автоматизированных систем

ОПК-5.2. Умеет разрабатывать программное и аппаратное обеспечение
информационных и автоматизированных систем для решения
профессиональных задач

ОПК-5.3. Владеет методами модернизации программного и аппаратного
обеспечения информационных и автоматизированных систем для
решения профессиональных задач

ОПК-8. Способен
осуществлять
эффективное
управление
разработкой
программных средств и
проектов

ОПК-8.1. Знает методы и средства разработки программного
обеспечения, методы управления проектами разработки программного
обеспечения, способы организации проектных данных, нормативно-
технические документы (стандарты и регламенты) по разработке
программных средств и проектов
ОПК-8.2. Умеет выбирать средства разработки, оценивать сложность
проектов, планировать ресурсы, контролировать сроки выполнения и
оценивать качество полученного результата
ОПК-8.3. Владеет методами разработки технического задания,
составления планов, распределения задач, тестирования и оценки
качества программных средств

Профессиональные компетенции
ПК-6. Способен к
составлению обзоров и
отчетов, проектно-
конструкторской
документации,
подготовке научных
публикаций и заявок на
изобретения по
результатам
проводимых
исследований и
разработок

ПК-6.1. Знает общие требования государственных и отраслевых
стандартов, технических регламентов в части оформления и
представления результатов теоретических и экспериментальных
исследований в виде отчетов или научных публикаций

ПК-6.2. Умеет анализировать результаты научных исследований и
представлять рекомендации по применению полученных научных
результатов

ПК-6.3. Владеет навыками верификации полученных результатов;
навыками использования прикладных программ для оформления
результатов научной деятельности в виде отчетов и научных публикаций

4. Названия разделов (тем) дисциплины

Названия разделов (тем) дисциплины
1 семестр

1 Жизненный цикл программного обеспечения
2 Выявление требований к программной системе. Работа с заказчиком
3 Обзор методологий проектирования программных продуктов
4 Технологии быстрой разработки программного обеспечения
5 Объектно-ориентированное проектирование программной системы
6 Основные понятия моделирования и проектирования архитектуры ПО


