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1 Самостоятельная работа под руководством 
преподавателя 

12 12 часов

2 Лабораторные работы 8 8 часов

3 Контроль самостоятельной работы 2 2 часов

4 Самостоятельная работа 118 118 часов
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6 Подготовка и сдача зачета 4 4 часов

7 Общая трудоемкость 144 144 часов
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1. Цели и задачи дисциплины

1.1. Цели дисциплины
Сформировать у студентов знания и практические навыки использования современных язы-

ков разметки, разработки веб-интерфейсов и тестирования веб-приложений, функционирующих в
сети Интернет

1.2. Задачи дисциплины
– изучить содержание и особенности гипертекстового представления интернет-контента;
– сформировать представление о возможностях гипертекстового представления интернет-

контента в различных браузерах

2. Место дисциплины в структуре ОПОП
Дисциплина «Основы гипертекстового представления интернет-контента» (Б1.В.ОД.10) от-

носится к блоку 1 (вариативная часть). 
Предшествующими дисциплинами, формирующими начальные знания, являются: Инфор-

матика и программирование. 
Последующими дисциплинами являются:  Компьютерная  графика,  Методы и  технологии

программирования, Разработка интернет-приложений.

3. Требования к результатам освоения дисциплины
Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих компетенций: 
– ПК-1 готовностью применять основные методы и инструменты разработки программ-

ного обеспечения;
В результате изучения дисциплины обучающийся должен:
– знать возможности использования языков разметки; • тенденции развития современных

веб-технологий; • возможности построения веб-сайтов. 
– уметь создавать структуру веб-страниц; • оформлять внешний вид веб-страницы с ис-

пользованием каскадной таблицы стилей; • разрабатывать пользовательские веб-интерфейсы. 
– владеть навыками работы с инструментальными средствами разработки веб-сайтов. 

4. Название разделов (тем) дисциплины 

Названия разделов дисциплины

4 семестр

1 История развития веб-технологий. Основы разметки информации c помощью HTML

2 Photoshop для верстки. Графический контент

3 Модульные сетки

4 Декоративные элементы

5 Каскадная таблица стилей

6 Анимации

7 Введение в JavaScript
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