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1. Цели и задачи дисциплины

1.1. Цели дисциплины
Научить студентов разрабатывать алгоритмы и реализовывать их на языке программирова-

ния высокого уровня в виде программного обеспечения для персонального компьютера.

1.2. Задачи дисциплины
– Познакомить студентов с основными составляющими любого языка программирования

высокого уровня.
– Ознакомить студентов с основами объектно-ориентированного программирования.
– Выработать навык написания программного кода у студентов.

2. Место дисциплины в структуре ОПОП
Дисциплина «Основы программирования» (Б1.В.04.01) относится к блоку 1 (вариативная

часть). 
Предшествующими дисциплинами, формирующими начальные знания, являются: Основы

программирования, Основы программирования, Информатика, Основы программирования. 
Последующими  дисциплинами  являются:  Основы  программирования,  Основы  програм-

мирования,  Системное  программирование,  Структуры  данных,  Технологии  и  методы  програм-
мирования, Языки программирования, Основы программирования.

3. Требования к результатам освоения дисциплины
Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих компетенций: 
– ОПК-4 способностью понимать значение информации в развитии современного обще-

ства, применять информационные технологии для поиска и обработки информации ;
– ПК-8 способностью оформлять рабочую техническую документацию с учетом действу-

ющих нормативных и методических документов;
В результате изучения дисциплины обучающийся должен:
– знать Любой язык программирования высокого уровня, его основные лексические, син-

таксические и семантических правила. 
– уметь Разрабатывать алгоритмы и проектировать программы для решения простых за-

дач, писать программы для ЭВМ с соблюдением требований к качественному коду, реализовывать
основные структуры данных и базовые алгоритмы средствами языка программирования высокого
уровня. 

– владеть Навыками разработки, документирования, тестирования и отладки программ-
ного обеспечения в соответствии с современными технологиями и методами программирования. 

4. Название разделов (тем) дисциплины 

Названия разделов дисциплины

2 семестр

1 Основные компоненты языка программирования высокого уровня

2 Структуры данных и классические алгоритмы

3 Основы объектно-ориентированного программирования

3 семестр

4 Событийное и объектно-ориентированное визуальное программирование.

5 Основы работы с базами данных.
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