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1. Цели и задачи дисциплины

1.1. Цели дисциплины
Рассмотрение вопросов проектирования, разработки и испытаний больших программных

систем с точки зрения требований разработчика.
Изучение современных технологий разработки программного обеспечения.

1.2. Задачи дисциплины
– Изучение методов разработки программного обеспечения.
– Изучение способов создания функциональных спецификаций.
– Изучение методов проектирования программных комплексов.
– Изучение методов создания абстрактных типов данных.
– Изучение методов доказательства правильности программ.
– Изучение методов организации тестов.
– Изучение методов сопровождения программных комплексов.

2. Место дисциплины в структуре ОПОП
Дисциплина «Основы разработки программного обеспечения» (Б1.В.ОД.8) относится к бло-

ку 1 (вариативная часть). 
Предшествующими дисциплинами, формирующими начальные знания, являются: Инфор-

матика, Программирование. 
Последующими дисциплинами  являются:  Преддипломная  практика,  Проектирование  си-

стем управления.

3. Требования к результатам освоения дисциплины
Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих компетенций: 
– ПК-3 способностью обосновывать принимаемые проектные решения, осуществлять по-

становку и выполнять эксперименты по проверке их корректности и эффективности;
В результате изучения дисциплины обучающийся должен:
– знать принципы разработки и методы проектирования программных систем, методы

управления проектированием программных систем и организации коллективов разработчиков, го-
сударственные стандарты, регламентирующие процесс разработки программных систем и их опи-
сания; теоретические основы методов разработки программного обеспечения, способы создания
функциональных спецификаций, методы проектирования программных комплексов, создания аб-
страктных типов данных, доказательства правильности программ, организации тестов и сопрово-
ждения программных комплексов. 

– уметь самостоятельно  выполнять  цикл  проектирования  программного  обеспечения,
разрабатывать спецификации и абстрактные типы данных на основе анализа требований, предъяв-
ляемых к программному обеспечению, доказывать правильность программ, проектировать и коди-
ровать необходимые тесты, пользоваться стандартными терминами и определениями, читать науч-
ные статьи и пользоваться литературой для самостоятельного решения научно-исследовательских
задач, связанных с разработкой программных систем. 

– владеть навыками проектирования и разработки больших программных комплексов с
использованием перспективных направлений и методических подходов в данной области. 

4. Название разделов (тем) дисциплины 

Названия разделов дисциплины

5 семестр

1 Введение. Проблемы современного программирования

2 Этапы разработки программного обеспечения

3 Методы разработки программного обеспечения как научная дисциплина

4 Методы разработки программного обеспечения
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5 Правильность программ

6 Тестирование

7 Технология разработки программ

8 Методы управления проектированием программных изделий
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