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1. Цели и задачи дисциплины

1.1. Цели дисциплины
состоит в формировании у студента профессиональных навыков проектирования и разра-

ботки программного обеспечения с использованием современных методик, моделей и технологий.

1.2. Задачи дисциплины
– формирование  базовых  знаний  о  различных  аспектах  проектирования  программных

средств;
– формирование  базовых  знаний  о  различных  аспектах  архитектуры  программных

средств;
– практическое освоение методологий объектно-ориентированного анализа и проектиро-

вания;
– рассмотрение концепции и атрибутов качества программного обеспечения в рамках за-

дачи разработки архитектуры программных средств.

2. Место дисциплины в структуре ОПОП
Дисциплина «Проектирование и архитектура программных систем» (Б1.Б.20) относится к

блоку 1 (базовая часть). 
Предшествующими дисциплинами, формирующими начальные знания, являются: Введение

в программную инженерию, Информатика и программирование. 
Последующими дисциплинами являются: Тестирование программного обеспечения, Управ-

ление жизненным циклом программных систем.

3. Требования к результатам освоения дисциплины
Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих компетенций: 
– ОПК-2 владением архитектурой электронных вычислительных машин и систем;
– ОПК-3 готовностью применять основы информатики и программирования к проектиро-

ванию, конструированию и тестированию программных продуктов;
В результате изучения дисциплины обучающийся должен:
– знать теоретические  основы  проектирования  программного  обеспечения;  основные

типы представлений архитектуры программных средств; основные положения современных стан-
дартов качества программного обеспечения и роль архитектуры программных средств в рамках во-
просов обеспечения качества; основные модели жизненного цикла программного обеспечения; 

– уметь осваивать  и  применять  современные  методы  анализа  предметной  области  и
проектирования программных средств; осваивать и применять современные стандарты качества
программного обеспечения; осваивать и применять при проектировании программного обеспече-
ния различные архитектурные стили; 

– владеть навыками проектирования и разработки архитектуры программных средств;
навыками моделирования требований к программным средствам; навыками планирования процес-
са разработки программного обеспечения. 

4. Название разделов (тем) дисциплины 

Названия разделов дисциплины

5 семестр

1 Программное средство

2 Качество программного обеспечения

3 Жизненный цикл программного обеспечения

4 Формирование и анализ требований

5 Моделирование требований

6 Архитектура программного обеспечения

2
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