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1. Цели и задачи дисциплины

1.1. Цели дисциплины
Целью изучения дисциплины является получение студентами знаний и приобретение прак-

тических
навыков в области проектирования и архитектуры программных систем.
В рамках  дисциплины «Проектирование  и  архитектура  программных систем»  изучается

процесс
проектирования  программных  систем,  технологии  разработки  интегрированных  моделей

программных
систем с использованием инструментальных сред проектирования.
Дисциплина нацелена на формирование у студента навыков сбора, обработки и представле-

ния
исходных данных для принятия проектных решений; разработки концептуальных, информа-

ционно-логических
и функциональных моделей программных систем; объектно-ориентированного
анализа и проектирования.

1.2. Задачи дисциплины
– Задачи дисциплины:
– - ознакомление с основными архитектурными стилями и моделями программных си-

стем;
– - ознакомление с современными методологиями проектирования программных систем;
– - изучение способов проектирования программных систем с использованием языка мо-

делирования
– UML;
– - формирования умений и навыков выработки проектных решений;
– - формирование навыков работы в современных инструментальных средах поддержки

процесса
– проектирования программных систем;
– - изучение основных способов документирования проектных решений.

2. Место дисциплины в структуре ОПОП
Дисциплина «Проектирование и архитектура программных систем» (Б1.В.02.03) относится

к блоку 1 (вариативная часть). 
Предшествующими дисциплинами, формирующими начальные знания, являются: Инфор-

матика и программирование. 
Последующими дисциплинами являются:  Защита  выпускной квалификационной работы,

включая подготовку к процедуре защиты и процедуру защиты, Разработка интернет-приложений.

3. Требования к результатам освоения дисциплины
Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих компетенций: 
– ПК-13 умение проектировать и внедрять компоненты ИТ-инфраструктуры предприятия,

обеспечивающие достижение стратегических целей и поддержку бизнес-процессов ;
В результате изучения дисциплины обучающийся должен:
– знать знать методы анализа предметной области и проектирования прикладных про-

граммных систем; 
– уметь уметь решать задачи, возникающие на различных фазах жизненного цикла про-

граммных систем, связанных с проектирование архитектуры программных систем; разрабатывать
концептуальные, информационно-логические и функциональные модели программных систем. 

– владеть владеть навыками сбора,  обработки и представления исходных данных для
принятия проектных решений; навыками объектно-ориентированного анализа и проектирования. 

4. Название разделов (тем) дисциплины 
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Названия разделов дисциплины

4 семестр

1 Введение в проектирование и архитектуру программных систем

2 Общие концепции проектирования

3 Объектно-ориентированное проектирование с использование UML

4 Проектирование с использование структурных диаграмм

5 Проектирование поведения систем

6 Проектирование взаимодействия систем 

7 Архитектурные стили и модели

8 Документирование проектных решений 

9 Переход от проектных решений к программному коду
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