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1. Цели и задачи дисциплины

1.1. Цели дисциплины
Приобрести теоретические знания и практические навыки в области программирования на

языке Паскаль

1.2. Задачи дисциплины
– - Изучить методы и средства разработки алгоритмов и программ
– - Научиться разрабатывать алгоритмы решения задач
– - Усвоить принципы структурирования алгоритмов.
– - Научиться писать программы на языке Паскаль
– - Научиться выполнять отладку и тестирование программ
– - Овладеть методиками графического и текстового описания алгоритмов

2. Место дисциплины в структуре ОПОП
Дисциплина «Программирование» (Б1.Б.14) относится к блоку 1 (базовая часть). 
Предшествующими дисциплинами, формирующими начальные знания, являются: Инфор-

матика, Программирование. 
Последующими дисциплинами  являются:  Объектно-ориентированное  программирование,

Структуры и алгоритмы обработки данных в ЭВМ, Программирование.

3. Требования к результатам освоения дисциплины
Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих компетенций: 
– ОПК-1 способностью инсталлировать программное и аппаратное обеспечение для ин-

формационных и автоматизированных систем;
– ОПК-2 способностью осваивать методики использования программных средств для ре-

шения практических задач;
В результате изучения дисциплины обучающийся должен:
– знать современные методы и средства разработки алгоритмов и программ, способы за-

писи алгоритмов на языке программирования Паскаль, способы отладки и тестирования программ.
– уметь разрабатывать алгоритмы решения задач, писать программы на языке Паскаль,

выполнять отладку и тестирование программ 
– владеть приёмами проектирования программ, приёмами структурного программирова-

ния, приёмами отладки и тестирования программ. 

4. Название разделов (тем) дисциплины 

Названия разделов дисциплины

1 семестр

1 Введение в информатику

2 Азы языка Паскаль

3 Процедурное программирование

4 Технология программирования

5 Массивы и строки

6 Перечислимый тип, множества, файлы.

2 семестр

7 Рекурсия

8 Записи и динамические структуры данных

9 Модули и графика
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