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1. Цели и задачи дисциплины

1.1. Цели дисциплины
Обучение способностям к самоорганизации и самообразованию; 
способностям использовать современные информационные технологии, технику, приклад-

ные программные средства при решении задач профессиональной деятельности;
способностям участвовать в работах по моделированию продукции, технологических про-

цессов, производств, средств и систем автоматизации, контроля, диагностики, испытаний и управ-
ления процессами, жизненным циклом продукции и ее качеством с использованием современных
средств автоматизированного проектирования,  по разработке алгоритмического и программного
обеспечения средств и систем автоматизации и управления процессами;

1.2. Задачи дисциплины
– Знать фундаментальные понятия информатики; 
– Уметь создавать алгоритмы; 
– Знать основные методы программирования; 
– Уметь программировать на С++

2. Место дисциплины в структуре ОПОП
Дисциплина «Программирование» (Б1.Б.03.01) относится к блоку 1 (базовая часть). 
Предшествующими дисциплинами, формирующими начальные знания, являются: Инфор-

матика. 
Последующими дисциплинами  являются:  Объектно-ориентированное  программирование,

Базы данных, Системное программное обеспечение.

3. Требования к результатам освоения дисциплины
Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих компетенций: 
– ОПК-2 способностью решать стандартные задачи профессиональной деятельности на

основе информационной и библиографической культуры с применением информационно-комму-
никационных технологий и с учетом основных требований информационной безопасности ;

– ОПК-3 способностью использовать современные информационные технологии, техни-
ку, прикладные программные средства при решении задач профессиональной деятельности ;

В результате изучения дисциплины обучающийся должен:
– знать основные методы разработки алгоритмов и  программ;  структуры данных,  ис-

пользуемые  для  представления  типовых  информационных объектов;  типовые  алгоритмы обра-
ботки данных; основные принципы и методологию разработки прикладного программного обеспе-
чения, включая типовые способы организации данных и построения алгоритмов обработки дан-
ных; синтаксис и семантику универсального алгоритмического языка программирования высокого
уровня 

– уметь проектировать программу для решения задачи из предметной области; использо-
вать готовые алгоритмы или создавать новые; тестировать программы и проводить их отладку 

– владеть способностью переводить условие задачи, сформулированное на естественном
языке в терминах предметной области, на алгоритмический язык. 

4. Название разделов (тем) дисциплины 

Названия разделов дисциплины

2 семестр

1 Синтаксис и семантика алгоритмического языка

2 Сложные структуры данных и подпрограммы

3 Разработка программ

4 Моделирование бесконечных последовательностей
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5 Рекурсия
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