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1. Цели и задачи дисциплины

1.1. Цели дисциплины
Изучение  принципов  построения  и  современных  методов  проектирования  цифровых

устройств на базе программируемых логических интегральных схем (ПЛИС) и получение практи-
ческих навыков в разработке цифровых устройств на базе ПЛИС.

1.2. Задачи дисциплины
– изучение языков программирования;
– фундаментальная подготовка студентов в области проектирования на ПЛИС;
– формирование подходов к выполнению самостоятельных исследований студентами в

области проектирования на ПЛИС.

2. Место дисциплины в структуре ОПОП
Дисциплина «Программирование ПЛИС» (Б1.В.02.10)  относится  к  блоку 1 (вариативная

часть). 
Предшествующими дисциплинами, формирующими начальные знания, являются: Основы

микропроцессорной техники,  Проектирование цифровых систем управления,  Электротехника и
электроника. 

Последующими дисциплинами являются:  Защита  выпускной квалификационной работы,
включая подготовку к процедуре защиты и процедуру защиты, Практика по получению профес-
сиональных умений и опыта профессиональной деятельности.

3. Требования к результатам освоения дисциплины
Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих компетенций: 
– ПК-14 способностью разрабатывать компьютерные модели исследуемых процессов и

систем;
В результате изучения дисциплины обучающийся должен:
– знать - основные принципы построения логических устройств, принципы проектирова-

ния  цифровых систем и  устройств;  -  технологии проектирования и  методы программирования
ПЛИС, существующее программное обеспечение. 

– уметь - программировать цифровые устройства на основе ПЛИС; - решать задачи, свя-
занные с разработкой, проектированием и тестированием цифровых устройств на ПЛИС. 

– владеть - методами расчета и анализа характеристик устройств на ПЛИС; - методами
теоретических и экспериментальных исследований и моделирования систем на ПЛИС. 

4. Название разделов (тем) дисциплины 

Названия разделов дисциплины

7 семестр

1 Классификация и архитектура ПЛИС 

2 Язык Verilog HDL 

3 Язык VHDL

4 Применение ПЛИС
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