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2 Лабораторные работы 4 4 8 часов
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1. Цели и задачи дисциплины

1.1. Цели дисциплины
Цель дисциплины – подготовить обучающихся к проектно-технологической деятельности в

области создания компонентов программных комплексов и баз данных, автоматизации технологи-
ческих процессов с использованием современных инструментальных средств и технологий.

1.2. Задачи дисциплины
– Изучение основных программистских и управленческих принципов конструирования

программных средств, знакомство с
– концепциями, методологиями, стандартами разработки программного обеспечения на

всех этапах его жизненного цикла, обучение методам командной работы в проектных группах по
созданию программного обеспечения.

2. Место дисциплины в структуре ОПОП
Дисциплина  «Программная  инженерия»  (Б1.В.ОД.9)  относится  к  блоку  1  (вариативная

часть). 
Предшествующими  дисциплинами,  формирующими  начальные  знания,  являются:  Про-

граммная инженерия, Объектно-ориентированное программирование. 
Последующими дисциплинами являются: Программная инженерия, Защита выпускной ква-

лификационной работы, включая подготовку к процедуре защиты и процедуру защиты.

3. Требования к результатам освоения дисциплины
Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих компетенций: 
– ПК-20 способностью осуществлять и обосновывать выбор проектных решений по ви-

дам обеспечения информационных систем;
– ПК-21 способностью проводить оценку экономических затрат и рисков при создании

информационных систем;
– ПК-22 способностью анализировать рынок программно-технических средств, информа-

ционных продуктов и услуг для создания и модификации информационных систем;
В результате изучения дисциплины обучающийся должен:
– знать   функциональные  и  технологические  стандарты  разработки  программных

комплексов;  принципы организации проектирования и содержание этапов разработки программ-
ных комплексов;  задачи и методы исследования и обеспечения качества и надежности программ-
ных компонентов. 

– уметь  формулировать требования к создаваемым программным комплексам;  формиро-
вать архитектуру программных комплексов для информатизации предприятий, разрабатывать про-
граммные  приложения;    использовать  международные и  отечественные  стандарты  жизненного
цикла программного обеспечения. 

– владеть  навыками разработки программных комплексов для решения прикладных за-
дач, оценки сложности алгоритмов и программ, использования современных технологий програм-
мирования, тестирования и документирования программных комплексов. 

4. Название разделов (тем) дисциплины 

Названия разделов дисциплины

6 семестр

1 Жизненный цикл программного обеспечения

2 Процесс разработки программного обеспечения

3 Проектирование ПО

4 Управление проектами

5 Управление требованиями
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6 Конфигурационное управление

7 семестр

7 Методологии разработки ПО

8 Качество разработки ПО

9 Оценка затрат на разработку и внедрение программных продуктов

10 Модели лицензирования и сертификации программного обеспечения
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