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1. Цели и задачи дисциплины

1.1. Цели дисциплины
Основной целью дисциплины «Программная  инженерия»  является  освоение  студентами

теоретических основ управления программными проектами. Приобретение систематизированных
знаний, умений и навыков эффективного применения программных средств и информационных
технологий в сфере профессиональной деятельности для эффективной организации работы.

1.2. Задачи дисциплины
– приобретение теоретических знаний по основам программной инженерии, направлени-

ях развития и стандартизации;
– знакомство с  основными методами управления  разработкой программных продуктов

различной сложности и в различных областях применения;
– изучение парадигмы, технологий и CASE-средств разработки,  применяемых в сфере

профессиональной деятельности.

2. Место дисциплины в структуре ОПОП
Дисциплина «Программная инженерия» (Б1.В.02.ДВ.01.01) относится к блоку 1 (вариатив-

ная часть). 
Предшествующими дисциплинами, формирующими начальные знания, являются: Инфор-

матика, Информационные технологии, Информационные технологии в управлении качеством и за-
щита информации, Основы обеспечения качества, Стандартизация, Теория вероятностей и матема-
тическая статистика. 

Последующими дисциплинами являются:  Информационное  обеспечение  и  базы данных,
Управление качеством программных систем.

3. Требования к результатам освоения дисциплины
Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих компетенций: 
– ОПК-4 способностью использовать основные прикладные программные средства и ин-

формационные технологии, применяемые в сфере профессиональной деятельности;
– ПК-3 способностью применять знание задач своей профессиональной деятельности, их

характеристики (модели), характеристики методов, средств, технологий, алгоритмов решения этих
задач;

В результате изучения дисциплины обучающийся должен:
– знать перечень  и  краткое  содержание  основных отечественных и  зарубежных стан-

дартов,  регламентирующих  процессы  жизненного  цикла  разработки  программных  продуктов;
основные виды моделей жизненного цикла программных продуктов; основные методы, техноло-
гии и инструментальные средства для управления созданием программных продуктов; перечень и
назначение каждого из этапов разработки программного продукта. 

– уметь формировать концепцию программного проекта; выполнять разработку и анализ
требований; планировать проектные работы, определяя необходимые ресурсы; разрабатывать и оп-
тимизировать планы проекта;  обеспечивать контроль выполнения этапов разработки в соответ-
ствии с планом; использовать современные программные средства разработки и информационные
технологии для сферы профессиональной деятельности; производить оценку и обеспечивать повы-
шение качества разработки. 

– владеть методами оценки состояния и хода выполнения проектных работ; современны-
ми инструментальными средствами управления программными проектами для повышения эффек-
тивности, формализации и уменьшения рисков; методами оценки и способами повышения каче-
ства на каждом этапе разработки. 

4. Название разделов (тем) дисциплины 

Названия разделов дисциплины

7 семестр

1 Введение в предметную область.
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2 Этапы развития и стандартизация в области программной инженерии.

3 Жизненный цикл программных продуктов. Основные модели жизненного цикла.

4 Формальные и полуформальные методы спецификации, верификации и доказательства правиль-
ности.

5 Теория и методы проектирования. Новые подходы к разработке.

6 Управление программными проектами.

7 Технологии разработки. Технологии моделирования и инструментальные средства.

8 Теория языков программирования. Классификация языков программирования. 
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