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1. Цели и задачи дисциплины

1.1. Цели дисциплины
Основной целью изучения дисциплины является формирование теоретических и практиче-

ских навыков по разработке надежного, качественного программного обеспечения с применением
современных технологий программирования, методов и средств коллективной разработки.

1.2. Задачи дисциплины
– Задачи дисциплины: формирование и развитие теоретических знаний основных мето-

дов программирования; получение практической подготовки в области выбора и применения тех-
нологии программирования для задач автоматизации обработки информации.

2. Место дисциплины в структуре ОПОП
Дисциплина «Технологии и методы программирования» (Б1.Б.11) относится к блоку 1 (ба-

зовая часть). 
Предшествующими дисциплинами, формирующими начальные знания, являются: Основы

программирования. 
Последующими дисциплинами являются: Методы оптимизации, Преддипломная практика.

3. Требования к результатам освоения дисциплины
Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих компетенций: 
– ОПК-4 способностью применять в профессиональной деятельности языки и системы

программирования, инструментальные средства разработки программного обеспечения, современ-
ные методы и технологии программирования;

В результате изучения дисциплины обучающийся должен:
– знать современные технологии и методы программирования; показатели качества про-

граммного обеспечения; методологии и методы проектирования программного обеспечения; мето-
ды тестирования и отладки программного обеспечения; принципы организации документирования
разработки, процесса сопровождения; основные структуры данных и способы их реализации на
языке  программирования;  основные  комбинаторные  и  теоретико-графовые алгоритмы,  а  также
способы их эффективной реализации и оценки сложности. 

– уметь формировать требования и разрабатывать внешние спецификации для разрабаты-
ваемого программного обеспечения;  планировать  разработку сложного программного обеспече-
ния; проектировать структуру и архитектуру программного обеспечения с использованием совре-
менных методологий и средств автоматизации проектирования программного обеспечения; прово-
дить комплексное тестирование и отладку программных систем; проектировать и кодировать алго-
ритмы  с  соблюдением  требований  к  качественному  стилю  программирования;  реализовывать
основные структуры данных и базовые алгоритмы средствами языков программирования; прово-
дить выбор эффективных способов реализации структур данных и конкретных алгоритмов при ре-
шении профессиональных задач; использовать известные методы программирования и возможно-
сти базового языка. 

– владеть навыками разработки, документирования, тестирования и отладки программ-
ного обеспечения в соответствии с современными технологиями и методами программирования;
навыками разработки программной документации; навыками программирования с использованием
эффективных реализаций структур данных и алгоритмов. 

4. Название разделов (тем) дисциплины 

Названия разделов дисциплины

4 семестр

1 Структуры данных

2 Динамические структуры данных

3 Деревья

4 Алгоритмы

2



5 Алгоритмы на графах

6 Алгоритмы сортировки

7 Алгоритмы поиска

8 Технологии проектирования и программирования

9 Тестирование программного обеспечения

10 Объектно-ориентированного подход к разработке ПО

11 Гибкие методы разработки ПО
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