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1. Цели и задачи дисциплины

1.1. Цели дисциплины
Расширить  кругозор  технических  знаний  студентов  о  различных  видах  ПО,  методах  из

проектирования, создания и эксплуатации.
Научить студентов пользоваться различными методами проектирования и создания разных

видов ПО.
Познакомить  студентов  с  технологиями  проектирования,  создания  и  эксплуатации.  Дать

практические навыки их использования.

1.2. Задачи дисциплины
– Познакомить студентов с различными составляющими программирования: написанием

спецификаций; проектированием; тестированием и функционированием программ.
– Изучить и дать навыки использования нескольких методологий создания ПО.
– Изучить и дать навыки использования технологий, использующихся на всем протяже-

нии жизненного цикла ПО (методы оценки и экспертизы проекта, общее представление о жизнен-
ном цикле ПО, методы и инструменты автоматизации процессов жизненного цикла ПО)

2. Место дисциплины в структуре ОПОП
Дисциплина «Технологии программирования» (Б1.В.02.15) относится к блоку 1 (вариатив-

ная часть). 
Предшествующими дисциплинами, формирующими начальные знания, являются: Инфор-

матика и программирование. 
Последующими дисциплинами являются: Тестирование программного обеспечения, Управ-

ление жизненным циклом программных систем.

3. Требования к результатам освоения дисциплины
Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих компетенций: 
– ПК-13 умение проектировать и внедрять компоненты ИТ-инфраструктуры предприятия,

обеспечивающие достижение стратегических целей и поддержку бизнес-процессов ;
В результате изучения дисциплины обучающийся должен:
– знать Различные методы проектирования, создания и эксплуатации программного обес-

печения 
– уметь Использовать на практике различные методы и технологии проектирования и со-

здания разные виды программного обеспечения 
– владеть методами  разработки  программного  обеспечения,  тестированию,  методами

оценки и экспертизы проектов, методами управления проектированием программных изделий 

4. Название разделов (тем) дисциплины 

Названия разделов дисциплины

7 семестр

1 Этапы разработки программного обеспечения

2 Методы разработки программного обеспечения как научная дисциплина

3 Методы разработки программного обеспечения

4 Правильность программ

5 Тестирование

6 Технология разработки программ

7 Методы управления проектированием программных изделий
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