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1. Цели и задачи дисциплины

1.1. Цели дисциплины
формирование у студентов профессиональных знаний и практических навыков по решению
задач принятия решений в условиях противодействия, а также по решению задач коопера-

тивного
принятия решений; разработке и созданию игровых моделей с целью исследования слож-

ных си-
стем, решению экономических задач.

1.2. Задачи дисциплины
– – получить знания и овладеть понятийным аппаратом: формы представления игр;
– – антагонистические и кооперативные игры; принципы оптимальности; методы реше-

ния игровых задач.

2. Место дисциплины в структуре ОПОП
Дисциплина «Теория игр» (Б1.В.ОД.11) относится к блоку 1 (вариативная часть). 
Предшествующими дисциплинами, формирующими начальные знания, являются: Дискрет-

ная математика, Линейная алгебра, Математический анализ, Теория вероятностей и математиче-
ская статистика. 

Последующими дисциплинами являются: Практика по получению профессиональных уме-
ний и опыта профессиональной деятельности, Преддипломная практика.

3. Требования к результатам освоения дисциплины
Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих компетенций: 
– ПК-18 способность использовать соответствующий математический аппарат и инстру-

ментальные средства для обработки, анализа и систематизации информации по теме исследования;
В результате изучения дисциплины обучающийся должен:
– знать классификацию игровых моделей; основные формы представления игр; основ-

ные математические методы и модели в игровых ситуациях; 
– уметь производить выбор и обоснование моделей систем; разрабатывать игровые моде-

ли различных классов систем с применением требуемого математического аппарата; использовать
соответствующий математический аппарат и инструментальные средства для построения игровых
моделей; анализировать и интерпретировать результаты моделирования. 

– владеть математическим аппаратом, применяемым для построения игровых моделей. 

4. Название разделов (тем) дисциплины 

Названия разделов дисциплины

9 семестр

1 Классификация и представление игр

2 Конечные антагонистические игры

3 Бесконечные антагонистические игры

4 Конечные бескоалиционные игры

5 Кооперативные игры без побочных платежей

6 Классические кооперативные игры
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