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1. Цели и задачи дисциплины

1.1. Цели дисциплины
Преподавание данной дисциплины имеет цель обучить студентов основам теории игр и ис-

следования операций и дать понятие о их применимости в решении профессиональных задач.

1.2. Задачи дисциплины
– ознакомить студентов с основными математическими методами для обоснования реше-

ний в различных областях целенаправленной человеческой деятельности;
– формировать у студентов  умение формализовать реальную ситуацию, создавать  пра-

вильную математическую модель, грамотно использовать математические методы.

2. Место дисциплины в структуре ОПОП
Дисциплина  «Теория  игр  и  исследование  операций»  (ФТД.В.02)  относится  к  блоку

ФТД.В.02. 
Предшествующими дисциплинами, формирующими начальные знания, являются: Алгебра,

Математическое моделирование в экономике, Статистика. 
Последующими дисциплинами являются: Преддипломная практика.

3. Требования к результатам освоения дисциплины
Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих компетенций: 
– ПК-47 способностью применять методы проведения прикладных научных исследова-

ний, анализировать и обрабатывать их результаты, обобщать и формулировать выводы по теме ис-
следования ;

В результате изучения дисциплины обучающийся должен:
– знать основные понятия теории игр; общую постановку задач математического про-

граммирования, динамического программирования, теории игр и основные методы теории игр для
решения профессиональных задач. 

– уметь формировать множество альтернативных решений, ставить цель и выбрать оце-
ночный критерий оптимальности, сформулировать ограничения на управляемые переменные, свя-
занные со спецификой моделируемой системы; обосновать выбор подходящего математического
метода и привести алгоритм для решения профессиональных задач. 

– владеть навыками построения и анализа моделей типичных операционных задач для
решения профессиональных задач. 

4. Название разделов (тем) дисциплины 

Названия разделов дисциплины

9 семестр

1 Введение в исследование операций

2 Линейное программирование

3 Динамическое программирование

4 Введение в теорию игр

5 Игры в нормальной форме

6 Коалиционные игры

7 Стабильные мэтчинги

8 Игры в развёрнутой форме
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