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1. Цели и задачи дисциплины

1.1. Цели дисциплины
овладение информационными технологиями, методами разработки компьютерных моделей,

базовыми навыками алгоритмизации; изучение основных принципов построения интернет-ориен-
тированного программного обеспечения – веб-сервисов, сайтов, онлайн-ресурсов с использовани-
ем современных языков веб-программирования.

1.2. Задачи дисциплины
– обучение основам функционирования, настройки и администрирования программного

обеспечения; 
– изучение языка разметки HTML и использования каскадных таблицей стилей CSS;
– изучение основ JavaScript и PHP; 
– изучение основ работы с базами данных;
– приобретение навыков и умений разработки компьютерных моделей исследуемых про-

цессов и систем.

2. Место дисциплины в структуре ОПОП
Дисциплина «Веб-программирование» (Б1.В.02.ДВ.01.02) относится к блоку 1 (вариативная

часть). 
Предшествующими дисциплинами, формирующими начальные знания, являются: Инфор-

матика, Информационные технологии, Математика. 
Последующими  дисциплинами  являются:  Глобальные  и  локальные  компьютерные  сети,

Проектирование  цифровых  систем управления,  Системы  автоматизированного проектирования,
Управление процессами.

3. Требования к результатам освоения дисциплины
Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих компетенций: 
– ПК-14 способностью разрабатывать компьютерные модели исследуемых процессов и

систем;
В результате изучения дисциплины обучающийся должен:
– знать основы работы клиент-серверных приложений, подходы к технологиям програм-

мирования и веб-технологиям при разработке компьютерных моделей исследуемых процессов и
систем; принципы работы и логическую взаимосвязь веб-фреймворка Django, РНР с другими эле-
ментами веб-технологий; принципы построения серверной части веб-приложений с помощью язы-
ка РНР; принципы построения клиентской части веб-приложений с помощью HTML и JavaScript;
принципы работы с DOM при помощи JavaScript; подходы к переносу полученных знаний по про-
граммированию на другие задачи и другие средства разработки. 

– уметь создавать компьютерные модели процессов и систем; реализовать основные ал-
горитмические конструкции посредством языка РНР; форматировать страницу средствами HTML;
пользоваться справочными материалами веб-фреймворка Django, РНР, HTML, JavaScript, CSS; реа-
лизовывать  простейшую  функциональность  клиентской  стороны  с  помощью  языка  JavaScript;
самостоятельно создавать веб-приложения уровня интернет-сайта  с  использованием веб-фрейм-
ворка Django; переносить созданное веб-приложение на реальный веб-сервер. 

– владеть навыками формирования пользовательского интерфейса веб-приложения в веб-
фреймворке Django при помощи JavaScript, HTML, CSS; навыками работы с веб-сервером; методи-
кой разработки компьютерных моделей. 

4. Название разделов (тем) дисциплины 

Названия разделов дисциплины

3 семестр

1 Клиент-серверные приложения и основы языка Python

2 Описание Django и использование команд из django-admin.py
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3 Работа с шаблонами в Django

4 Статичные файлы в Django-проектах и работа с CSS

5 Модели, представления и конфигурация URL в Django

6 Формы в Django. Система авторизации и регистрации

7 Основы языка сценариев JavaScript

8 Принципы работы с DOM при помощи JavaScript

9 Основы РНР: синтаксис, типы данных, обработка запросов
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