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1. Общие положения

1.1. Цели дисциплины

Целью  изучения  дисциплины  является  получение  студентами  навыков  разработки1.
компонентов  аппаратно-программных  комплексов  и  баз  данных,  используя  объектно-
ориентированные  языки  программирования.

1.2. Задачи дисциплины

Изучение основ теории объектно-ориентированного программирования, путей эволюции1.
технологий программирования от алгоритмического к ООП.

Изучение  основных  принципов  объектно-ориентированного  построения  программных2.
систем,  понятий  классов,  объектов  и  взаимоотношений  между  ними,  средств  объектно-
ориентированного  программирования.

Формирование  у  студентов  опыта  применения  различных  методов  решения  задач,3.
реализуемых на языке С++.

2. Место дисциплины в структуре ОПОП

Блок дисциплин: Б1. Дисциплины (модули).
Часть блока дисциплин: Обязательная часть.
Модуль дисциплин: Модуль направленности (профиля)(major).
Индекс дисциплины: Б1.О.05.05.
Реализуется  с  применением  электронного  обучения,  дистанционных  образовательных

технологий.

3. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с
индикаторами достижения компетенций

Процесс  изучения  дисциплины  направлен  на  формирование  следующих  компетенций  в
соответствии с ФГОС ВО и основной образовательной программой (таблица 3.1):

Таблица 3.1 – Компетенции и индикаторы их достижения
Компетенция Индикаторы достижения компетенции

Универсальные компетенции
- -

Общепрофессиональные компетенции
ОПК-2. Способен
понимать принципы
работы современных
информационных
технологий и
программных средств,
в том числе
отечественного
производства, и
использовать их при
решении задач
профессиональной
деятельности

ОПК-2.1. Знает основы информационных технологий и
программирования и основные компоненты программных средств, а
также их назначение и состав

ОПК-2.2. Умеет выбирать современные информационные технологии и
программные средства, в том числе отечественного производства при
решении задач профессиональной деятельности, а также обосновывать
их выбор

ОПК-2.3. Владеет навыками применения современных информационных
технологий и программных средств, в том числе отечественного
производства, при решении задач профессиональной деятельности
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ОПК-8. Способен
разрабатывать
алгоритмы и
программы, пригодные
для практического
применения

ОПК-8.1. Знает алгоритмические языки программирования, состав и
структуру операционных систем, современные среды разработки
программного обеспечения
ОПК-8.2. Умеет составлять алгоритмы, разрабатывать программы на
алгоритмических языках программирования, тестировать
работоспособность программы, интегрировать программные модули
ОПК-8.3. Владеет алгоритмическими языками программирования,
навыками отладки и тестирования работоспособности программы

Профессиональные компетенции
- -

4. Названия разделов (тем) дисциплины

Названия разделов (тем) дисциплины
6 семестр

1 Введение в объектно-ориентированное программирование. Классы. Поля. Методы
2 Конструкторы и деструктор. Статические поля
3 Ввод и вывод на консоль. Модификатор const и ссылка. Конструктор копирования и
перемещения
4 Исключения. Обработка исключений

7 семестр
5 Перегрузка функций, методов и операторов. Параметры по умолчанию
6 Наследование
7 Виртуальные методы. Абстрактные классы
8 Шаблоны. Интерфейсы


