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1. Общие положения

1.1. Цели дисциплины

является  обучение  студентов  основам  объектно-ориентированного  проектирования  и1.
программирования в современных средах разработки ПО.

1.2. Задачи дисциплины

Получение  знаний  и  практических  навыков  в  области  проектирования  и  разработки1.
объектно-ориентированных программ.

Иметь  представление  о  предпосылках  возникновения  ООП  и  его  месте  в  эволюции2.
парадигм программирования.

Знать принципы объектно-ориентрованного проектирования и программирования.3.
Уметь разрабатывать объектно-ориентированные программы на язык C++.4.

2. Место дисциплины в структуре ОПОП

Блок дисциплин: Б1. Дисциплины (модули).
Часть блока дисциплин: Обязательная часть.
Модуль дисциплин: Модуль направления подготовки (special hard skills – SHS).
Индекс дисциплины: Б1.О.03.07.
Реализуется  с  применением  электронного  обучения,  дистанционных  образовательных

технологий.

3. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с
индикаторами достижения компетенций

Процесс  изучения  дисциплины  направлен  на  формирование  следующих  компетенций  в
соответствии с ФГОС ВО и основной образовательной программой (таблица 3.1):

Таблица 3.1 – Компетенции и индикаторы их достижения
Компетенция Индикаторы достижения компетенции

Универсальные компетенции
- -

Общепрофессиональные компетенции
ОПК-2. Способен
понимать принципы
работы современных
информационных
технологий и
программных средств,
в том числе
отечественного
производства, и
использовать их при
решении задач
профессиональной
деятельности

ОПК-2.1. Знает основы информационных технологий и
программирования и основные компоненты программных средств, а
также их назначение и состав

ОПК-2.2. Умеет выбирать современные информационные технологии и
программные средства, в том числе отечественного производства при
решении задач профессиональной деятельности, а также обосновывать
их выбор

ОПК-2.3. Владеет навыками применения современных информационных
технологий и программных средств, в том числе отечественного
производства, при решении задач профессиональной деятельности

ОПК-4. Способен
участвовать в
разработке стандартов,
норм и правил, а также
технической
документации,
связанной с
профессиональной
деятельностью

ОПК-4.1. Знает основные стандарты оформления технической
документации на различных стадиях жизненного цикла
информационной системы

ОПК-4.2. Умеет применять стандарты оформления технической
документации на различных стадиях жизненного цикла
информационной системы

ОПК-4.3. Владеет навыками составления технической документации на
различных этапах жизненного цикла информационной системы
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ОПК-7. Способен
разрабатывать
алгоритмы и
программы, пригодные
для практического
применения

ОПК-7.1. Знает методы алгоритмизации, языки и технологии
программирования, пригодные для практического применения в области
информационных систем и технологий
ОПК-7.2. Умеет применять методы алгоритмизации, языки и технологии
программирования при решении профессиональных задач в области
информационных систем и технологий
ОПК-7.3. Владеет навыками программирования, отладки и тестирования
прототипов программно-технических комплексов задач

ОПК-8. Способен
принимать участие в
управлении проектами
создания
информационных
систем на стадиях
жизненного цикла

ОПК-8.1. Знает основы управления проектами в области ИТ
ОПК-8.2. Умеет применять принципы документирования этапов
создания информационных систем на всех стадиях жизненного цикла,
выявлять главные разделы документирования создаваемой
информационной системы в период ее проектирования
ОПК-8.3. Владеет навыками осуществления и обоснования выбора
проектных решений по видам обеспечения информационных систем на
стадиях жизненного цикла

Профессиональные компетенции
- -

4. Названия разделов (тем) дисциплины

Названия разделов (тем) дисциплины
4 семестр

1 ВОЗМОЖНОСТИ СИ++
2 ОБЪЕКТЫ И КЛАССЫ
3 КОНТЕЙНЕРНЫЕ КЛАССЫ

5 семестр
4 ПРОИЗВОДНЫЕ КЛАССЫ
5 ВИРТУАЛЬНЫЕ ФУНКЦИИ
6 ТЕОРЕТИЧЕСКИЕ ОСНОВЫ ОБЪЕКТНО-ОРИЕНТИРОВАННОГО ПРОГРАММИРОВАНИЯ
7 Технология ООП программирования
8 Объектный подход к разработке программных средств


